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Was beinhaltet Computational Thinking?

Strukturierte Problemformulierung, das
Organisieren und Analysieren von Daten,
Modellieren von Problemstellungen unter
Verwendung von Algorithmen sowie das
Verallgemeinern von Sachverhalten und
Transferdenken.
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Anwendungsbereiche

Anwendungsbereiche
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Anwendungsbereiche in der Schule

Systemic
Hardcore Computational ICT und Medien

Informatik
Thinking
through game dasign

MINT

o.9. Commputational Sclonce
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Computational Thinking als Kompetenzwerkzeug

» Strukturierte Problemformulierung

» QOrganisieren und Analysieren von Daten

» Modellieren von Problemstellungen unter Verwendung von Algorithmen
» Verallgemeinern von Sachverhalten zur besseren Problemlésung

» Transferdenken
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Spezifische Kompetenzen durch Computational Thinking

1.

Das Benutzen vordefinierter Funktionen und Parameter, um eine
Problemstellung in kleinere Teile zu zerlegen.

Das Modellieren und Simulieren von physikalischen Prozessen und
Naturphanomenen und damit deren besseres Verstandnis.

Wie entsteht Software (Design, Programmieren, Testen, Uberprifen).

Paralleles und sequenzielles Arbeiten und Formulieren, sowie Iteration,
um komplexe Aufgabenstellungen zu Iésen.

Abstraktion, um Komplexitat zu durchdringen.

Umgang mit grossen Datenmengen.
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Praktische Anwendungsbeispiele

CREMIGE TOBLERONE-M0UsoE e

Qimiq glatt rohren, Toblerone im Wasseroad schmelzen vnd
z0g\g mif Milch und Rum In die Qimig-Masse einrihnren.
Anschilessend die geschiagene Sahne unterheben und in
kiging Schnapsgldschen (4cl) abfilien. Mindestens 2 stunden
kalt stellen. Mit Kakao bestreven und servieren.

500 g Qimi
300 9 Toblerone

8 £L Mich

2 TL Rum

500 9 Sahne
Kakao + Dekor

laendle -machART.
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